INF.03.3. Projektowanie stron internetowych 150h
Technik programista (351406) Dz.U. poz.991 str.3777

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen:

Uczen:

1) postuguje sie hipertekstowymi | 1)
jezykami znacznikéw (HTML - 2)
HyperText Markup Language) 3)

30h

4)
5)

6)

korzysta ze standardéw dokumentow hipertekstowych

stosuje znaczniki jezyka HTML

definiuje strukture dokumentu hipertekstowego korzystajac ze
znacznikéw sekgji

definiuje hierarchie tresci stosujac znaczniki nagtéwkodw i paragrafu
definiuje elementy strony internetowej: listy, tabele, obrazy,
odnosniki, kontrolki

wykonuje formularze na stronie internetowej

2)

stosuje kaskadowe arkusze 1)

stylbw do tworzenia

responsywnych stron 2)

internetowych

30h

3)
4)
5)

6)

stosuje style lokalne, wewnetrzne i zewnetrzne stosuje kaskadowos¢
stylow

rozréznia selektory elementow, atrybutéw, specjalne, pseudoklas i
pseudoelementéw

rozpoznaje selektory CSS (Cascading Style Sheets)

stosuje selektory CSS, ich wtasnosci i wartosci

projektuje wyglad strony internetowej przy wykorzystaniu jezyka
CSS

wykonuje responsywne strony internetowe z wykorzystaniem CSS

stosuje systemy zarzadzania 1)

treScig CMS (Content

Management System) 2)

15 h

3)
4)
5)
6)
7)

okresla funkcje systemow zarzadzania trescig okresla funkcje
panelu administratora w systemach zarzadzania trescia

instaluje systemy zarzadzania trescig (Joomla! i WordPress)
konfiguruje systemy zarzadzania trescig (Joomla! i WordPress)
administruje systemem zarzadzania trescig (Joomla! i WordPress)
wykorzystuje gotowe szablony dla systeméw CMS

aktualizuje systemy CMS

projektuje strony internetowe przy wykorzystaniu systeméw CMS

4)

projektuje grafike
komputerowa

15h

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

rozréznia podstawowe pojecia dotyczace grafiki komputerowe;j
rastrowej i wektorowej

przestrzega zasad cyfrowego zapisu obrazu

dobiera oprogramowanie do obrébki grafiki komputerowe;j
identyfikuje rozne formaty plikow graficznych

stosuje rozne modele barw

osadza tekst na grafice oraz dobiera jego krdj i styl

korzysta z funkgcji edytora grafiki wektorowej

korzysta z funkgcji edytora grafiki rastrowej

wykonuje edycje plikéw graficznych na potrzeby

10)stron internetowych
11)projektuje elementy graficzne dla strony internetowe;j

5)

wykorzystuje elementy 1)

multimedialne na

stronach internetowych 2)

15 h

3)
4)
5)
6)
7)

okresdla zasady komputerowego przetwarzania wideo i dzwieku
przygotowanego na potrzeby strony internetowej

dobiera oprogramowanie do edycji obrazu ruchomego i dzwieku
wykonuje animacje na potrzeby strony internetowej

wykonuje materiaty wideo na potrzeby strony internetowej

edytuje wideo i dZwiek na potrzeby strony internetowej

osadza elementy multimedialne na stronie internetowej

importuje materiaty multimedialne do systemow zarzadzania trescia
CMS




6) wykonuje strony
internetowe zgodnie
z projektami

15 h (projekt 1)

1
2)
3)

4)
5)

6)

7)

projektuje uktad sekgcji na stronie internetowej analizuje projekt
strony internetowej

tworzy strukture strony internetowej zgodnie z projektem
dobiera palete barw dla strony internetowej

dobiera czcionki dla strony internetowej

uwzglednia potrzeby uzytkownikéw z roznymi
niepetnosprawnosciami przy projektowaniu stron internetowych, np.
kontrast, powiekszenie, inne elementy wspomagajace
niepetnosprawnych

opisuje zasady i znaczenie wytycznych dotyczacych utatwien w
dostepie do tresci publikowanych w Internecie

tworzy strone zgodna z wytycznymi dotyczacymi utatwien w
dostepie do tresci publikowanych w Internecie

7) stosuje reguty
testowania,
walidagji i
optymalizacji stron
internetowych

10h

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

testuje strone internetowa w réznych przegladarkach
testuje responsywnos¢ strony internetowe;j

okresla proces walidacji strony internetowe;j

dobiera narzedzia walidacji strony internetowej
dokonuje walidagji strony internetowej

optymalizuje strone internetowa

okresla proces pozycjonowania strony internetowej
stosuje zasady dostepnosci (WCAG) i pozycjonowania
strony internetowej

8) publikuje witryny i aplikacje
internetowe

20 h (projekt 1)

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)
8)
9)

opisuje ustugi hostingu

dobiera ustugi hostingu w zaleznosci od potrzeb uzytkownika
opisuje operacje na domenach internetowych

wykonuje operacje na domenach internetowych

rozpoznaje etapy publikacji witryn i aplikacji internetowych
opisuje funkcje programoéw wykorzystywanych do przesyfania
danych na serwer

dobiera program do przesytania danych na serwer

przesyta dane na serwer

dobiera pakiety serwerowe www

10)sprawdza poprawnosc¢ publikowanych stron www
11)publikuje witryny internetowe




